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DEFINICOES

e Lobby - Sala privada criada dentro do Jogo

e Host — Competidor considerado o mandante da partida
e Bugs - Erro no funcionamento comum de um software
e Glitching — Abuso de mecanica do jogo

e Lag— Atraso na conexao de internet

e Flooding — Ataque de DDos

e Gamertag — Conta do usuario na plataforma
e Gameplay — Todos os processos pré, durante e pds partida
e Staff — Equipe responsavel pela organizacao da competicao

e Dream Team — Formato de competicao com time ideal



DENOMINACAO

O Campeonato Brasileiro de Futebol Virtual PRO de 2023, doravante
denominado CAMPEONATO ou e-Brasileirao PRO 2023, é regido por 2
(dois) Regulamentos:

a) Regulamento Geral das Competicdes (RGC) — que trata das
matérias comuns aplicaveis a todas as competicoes
coordenadas do e-Brasileirao;

b) Regulamento Especifico da Competicao (REC) — que condensa
o sistema de disputa e outras matérias especificas e
vinculadas ao CAMPEONATO, prevalecendo sobre o RGC em
caso de conflito.



CAPITULO 1
DO FORMATO

Art. 12 - O e-Brasileirdao é o Campeonato Brasileiro de Futebol
Virtual, disputado por meio de partidas de futebol entre 6 (seis)
competidores no game EFOOTBALL 2023, disputados por equipe
profissionais dos clubes de Futebol das Séries A e B que estao
presentes de forma oficial no “jogo” em 2023. O Campeonato sera
realizado em 2 (duas) Etapas, a seguir definidas:

i. Etapa 1: Classificatéria Online — Mata Mata;

ii. Etapa 2: Grande Final Presencial;

Art. 22 - Descricao Geral da Competicao:
i. Jogo: Efootball 2023;
ii. Plataforma: Playstation 4 (“PS4”) e Playstation 5 (“PS5”)
iii. Formato: DREAM TEAM (Time Ideal)
iv. Taxa de Inscrigao: Isenta.
v. Estilo de Jogo:

a. Etapa 1: Mata Mata (Sorteio) — Ida e volta 2 (dois)
jogos (“MD2”);

b. Etapa 2: Mata-Mata — Ida e volta 2 (dois) jogos
(IIMDZH)



vi. Participantes por Partida: 6 (seis) participantes por
partida, formato 3vs3;



CAPITULO 2
DAS ETAPAS

Art. 32 - A Competicao serd dividida em 2 (duas) Etapas distintas,
sendo elas:

1. Etapa 1: Classificatdria Online — Mata Mata

a) Os Competidores irdo disputar esta Etapa no formato online
em datas a serem definidas pela Organizacao, sendo que as
Partidas desta Etapa 2 serdo disputadas no sistema de Mata
Mata em partidas de ida e volta (“MD2”) em chave Unica.

b) As chaves serdao sorteadas pela organizacdo de forma
aleatodria, onde todos os times saberao os caminhos até as
finais.

c) As 4 (quatro) melhores equipes competidoras estarao aptas
a disputas as finais da competicao de forma presencial na
Etapa 2.

d) O clube podera inscrever até 5 (cinco) participantes nessa
etapa.

2. Etapa 2: Grande Final Presencial

a) As 4 (quatro) equipes competidoras que avancarem da Etapa
2, se credenciarado para disputar a Grande Final Presencial, e
|a jogardao as Semifinais e Finais em partidas de ida e volta
(“MD2”). O evento presencial acontecerd em data e local a
serem definidos pela CBF, a seu exclusivo critério.




b) A organizacdo da competicdo tem como obrigacdo o custeio
de logistica para somente 3 (trés) atletas por delegacao nas
finais presenciais.



CAPITULO 3
DAS DEFINICOES DE JOGO

Art. 42 - Os competidores deverao seguir todos os passos da forma que
esta descrita no RGC e neste REC, e o competidor que nao o fizer esta
passivel de sansdes administrativas até mesmo a desclassificacao da
competicao.

a) Equipe e Uniforme: E obrigatério que os atletas utilizem o
uniforme e o escudo do time durante o jogo, da equipe
escolhida para representar durante as inscricdes, quem nao
cumprir este ponto estara automaticamente desclassificado da
competicao.

Art. 52 - Configuragdes para inicio de partida:

Modo de Jogo: Dream Team (Time Ideal)

Lado Preferido: Time Superior (Bracket) — CASA / Time Inferior
(Bracket) - FORA

Preferéncia de Lider: Sim (Capitao do Time)

Definir Senha: Nao

Tipo de Partida: Normal

Durag¢ao de Partida: 10 Minutos
Lesdes: Ligado

Prorrogac¢ao: Desligado

Pénaltis (PN): Desligado

Maximo de Substituigdes: 5 (cinco)
Numeros de Pausas: 3 (trés)

+1 Sub. Prorrogacao: Desligado
Condi¢ao Casa: Normal



Condi¢ao Fora: Normal
Nivel da IA COOP: Normal

ESTADIO: Proibido eFootball Stadium
Horario: Noite

Estacao do Ano: Inverno

Clima: Sol

Altura da Grama: Normal

Condi¢ao da Grama: Normal

Art. 62 - Os critérios para desempate em casos necessarios para todas
as Etapas, sao:

a) Nas Etapas 1 e 2 com jogos de ida e volta, caso o primeiro jogo
da série termine empatado, o segundo jogo devera conter a
opcao Pénalti ligada, caso o resultado final das partidas tenha
empate de diferentes placares em cada uma, uma terceira
partida sera criada com as mesmas configuracdes iniciais,
porém o menor tempo possivel e com pénaltis ligados, e os
jogadores nao deverao jogar a mesma, sendo realizada
somente a disputa de pénaltis.

Art. 72 - Qualquer configuragdao nao listada neste tépico nao podera
ser alterada dentro do Lobby.

Art. 82 - O Host serda o responsavel pela criacdo do Lobby com as
configuragcdes corretas. Se o Host comecar a Partida com as
configuragdes incorretas, o mesmo podera ser punido (adverténcia
e/ou desclassificacdo do Campeonato) pela Organizacdo da
Competicao.



a) O Competidor que estiver na Chave Superior devera ser o Host

da Partida.

b) Ambos os Competidores devem concordar que o Host tenha

uma conexao de internet razoavel (boa para ambos os
Competidores antes do inicio de uma Partida). Se os
Competidores nao entrarem em acordo com relacao a atuacgao
do Host, deverdo solicitar ao Suporte da Competicao para
decidir quem sera o Host da Partida. Se o Suporte nao estiver
disponivel, o melhor Host devera ser utilizado.

E altamente recomendado pela Organiza¢do que um teste de
“Lag” sejarealizado antes do inicio de cada Partida. Se um teste
de “lLag” nado for realizado, sera entendido que os
Competidores concordam que o Host podera ser o Competidor
previamente definido.

d) O Competidor Host podera ser considerado perdedor da

Partida caso a Configuracdao da Partida esteja incorreta.

Art. 92 - O caminho para a disputa com a equipe adversaria devera ser
feito da seguinte forma:

a) Tela de Inicio;

b) Partida (DREAM TEAM/ TIME IDEAL);
c) Jogo de amigos

d) Criar sala de jogo coop 3vs3;

e) Enviar o numero da sala ao adversario;

Art.

102 - Ao final da Partida, os Competidores devem

obrigatoriamente reportar o resultado final da mesma no site da



Competicdo, juntamente com foto que comprove o resultado (print
screen da tela do resultado final da Partida).

Art. 112 - Aquecimentos ou treinos nao serao permitidos uma vez que
o Competidor inicie sua participacdao na Competicao. Partidas iniciadas
entre adversarios serao sempre consideradas validas exceto caso um
administrador julgue o contrario.

Art. 122 - A comunicacgao entre os Competidores sera permitida para
esta Etapa 1 (exclusivamente pelo chat de partida na “Battlefy”).

Art. 132 - Qualquer Competidor podera desistir da Partida se a
condicao de Clima for chovendo ou nevando e nos casos em que
qualquer outra Configuracao da Partida estiver incorreta (tempo,
pénaltis ligados/desligados, prorrogacdo ligada/desligada, dentre
outras). A desisténcia devera ocorrer antes do inicio da Partida. Se
ambos os Competidores prosseguirem com a Partida, estara implicito
gue ambos os Competidores concordaram em jogar na condicao de
tempo e configuracdes definidas.

Art. 142 - Se uma Partida nao for jogada ou nenhum dos Competidores
apresentarem mensagem via Suporte juntamente com prova (foto ou
video) solicitando a vitdria, o resultado sera definido pela Organizacao.

Art. 152 - Caso o Competidor resolva abandonar a Partida que esteja
em andamento, automaticamente estara declarando sua desisténcia
da mesma, sendo desclassificado da Chave.

Art. 162 - Todo contato com a Organizacao das Etapas sera através do
chat da Partida “Battlefy” e “Discord” oficial da competicao, na aba do
time escolhido, em data e horarios pré-definidos e postados no site
oficial da competicao.



Art. 172 - Todos os competidores devem acompanhar no Website
(http://cbf.com.br/ebrasileirao) e pelo “Battlefy” os dias e horarios

dos jogos, e ficar atentos para fazer o check-in e iniciar a partida no
horario correto.

Art. 182 - Todas as Partidas da Etapa 1 da Competicao devem ser
jogadas a partir do horario determinado na pagina de Partida de cada
time, respeitando as informacdes fornecidas pela Organizacao da
Competi¢ao. Horarios aproximados de inicio e término estarao listados
no Guia de Informacado desta Competicao.

Art. 192 - Partidas realizadas em horarios diferentes do comunicado
nao serao validas, exceto com autorizacao expressa da Organizacao.

Art. 202 - Todos os Competidores terao previamente acesso ao horario
de inicio da tabela de partidas, portanto é de total responsabilidade de
cada Competidor acessar tais dados para nao se atrasar ou perder seus
jogos. A equipe organizadora enviara notificacbes no servidor
“Discord” como forma de lembrete, portanto tenha certeza de ter se
juntado ao “Discord” de suporte e escolhido corretamente seu time.

Art. 212 - Todos os Competidores terao periodo de tolerancia de 5
(cinco) minutos para comparecer ao Lobby e disputar a Partida. Se um
Competidor ndao comparecer até o final deste periodo de tolerancia,
um membro do Suporte da Competicao devera ser informado sobre a
auséncia. No caso de auséncia ou atraso de um dos Competidores, a
administracao pode vir a aplicar uma derrota ao jogador ausente.

a) O W.O. (Without Opponent) é a atribuicdo de uma vitéria dada a
determinado Competidor quando o Competidor Adversario


http://cbf.com.br/ebrasileirao

estiver impossibilitado de competir ou quando n3do existirem
adversarios.

b) A condicao de W.O. podera ser aplicada em qualquer situacao
em que um dos Competidores prove a auséncia de comunicacao
de seu oponente, portanto, é importante que sejam guardadas
provas sobre o ocorrido. Em caso de falta de provas, a decisao
pela punicao ou realizacdao da Partida deve ser decidida pela
Organizacao.

Art. 222 - O Check-In é essencial para a Organizacao da Competicao e
melhor experiéncia do Competidor, diminuindo o numero de W.0. e
atrasos.

Art. 232 - O Check-In devera ser efetuado durante o periodo de 59
minutos antes do horario da Partida Inicial. Caso nao seja efetuado, o
Competidor sera automaticamente desclassificado.

a) O check-in da Partida deve ser efetuado para cada novo
confronto. Quando um dos Competidores clicar no check-in
de Partida, o tempo de 5 (cinco) minutos comecara a contar
e, caso o oponente nao o faca, o Competidor que primeiro
efetuou check-in sera automaticamente o vencedor da
Partida pelo sistema.

b) Jogadores que forem desclassificados de forma automatica
pelo sistema podem solicitar a um administrador que sua
partida seja “resetada”, porém tal solicitacao deve ser feita
dentro de 5 minutos da vitdria automatica ter sido aplicada, e
a autorizacao é dada sob discricdo da administracao.

c) Em caso de queda de conexao ou mau funcionamento da
plataforma, os Competidores deverao comunicar o



Suporte/Staff via chat de partida no “Battlefy” para que o
problema possa ser resolvido. A Organizacao da Competicao
tera o direito de ndo aceitar qualquer tipo de reclamacdo sem
provas concretas do erro de conexao.

Art. 242 - Serdo consideradas como “desconexdo” (intencional ou ndo
intencional) da Partida, por motivo de problemas técnicos ou
estruturais, as seguintes situacodes:

a) Queda de energia;

b) Queda de internet;

¢) Mau funcionamento do console ou controle;
d) Problemas coma TV;

Art. 252 - Em caso de abandono da Partida, o Competidor que se
desconectou sera automaticamente desclassificado da Competicao.



CAPITULO 4
DAS PRESENCIAIS

Art. 262 - O evento presencial corresponde a Etapa 2 da Competicdo,
sendo disputada entre as 4 (quatro) melhores equipes competidores
da Etapa 1, representando 4 (quatro) equipes do campeonato
Brasileiro de 2023.

Art. 272 - Todas as partidas da Etapa 2 deverao ser realizadas de forma
presencial, seguindo todas as instrucdes do Staff e da Organizacao da
Competicao.

a) A Etapa terd duracdo de 1 (um) dia, em local, data e
horarios posteriormente informados pela Organizacgao,
aos competidores desta Etapa.

b) A equipe competidora para avancar precisa ter vantagem
no placar geral.

i. As partidas serdo disputadas em formato de ida e
volta, sem vantagem de gol fora valendo de forma
diferente.

ii. Para avancgar a equipe competidora necessita ter o
maior saldo de gols na soma das 2 partidas.

iii. Caso a soma dos 2 jogos continue empatado, sera
realizado um terceiro jogo, esse com menor tempo
de duracao e penalidades ligadas, se algum dos
competidores ganhar esse jogo antes dos pénaltis
avancara, mas caso a partida continue empatada o
jogo vai para os pénaltis.



Art. 282 - Durante a Etapa 2 (Presencial), todos os Competidores
deverao utilizar a camisa oficial do Clube que representa. A
camiseta oficial que o Competidor usara serd cedida pelo Clube e
sera de USO OBRIGATORIO. O Competidor também devera estar
trajando obrigatoriamente calca e ténis durante esta etapa da
Competicao.

Art. 292 - O Competidor que estiver trajando vestimenta com
conteudo improprio sera desclassificado da Competicao.

a) Considera-se conteudo improprio aquele que viole direitos
previstos em lei, seja este conteudo provocativo, racista,
discriminatério, de carater sexual, que contenha
mensagens politicas e /ou religiosas, bem como quaisquer
outros tipos de expressdao que possam ser considerados
improéprios.

b) Ndo serdo aceitos uniformes de patrocinadores e/ou
organizagdes concorrentes da Competicao e seus
associados.

Art. 302 - O Arbitro da Partida sera o responsavel pela criacdo de
uma sala privada com as configuracdes corretas. Se algum
Competidor iniciar a Partida com as configuracdes incorretas, sem
prévia autorizacdo do Arbitro, sofrerd uma adverténcia da
Organizacdo e possiveis penalidades. O Arbitro é considerado a
autoridade maxima da Partida, sendo sua a decisdo final.

a) Sera dever do Arbitro se certificar sobre as Configuracdes
da Partida. Este processo devera ocorrer antes do inicio
do tempo regulamentar. Se ambos os Competidores
iniciarem a Partida com as configuracdes incorretas,
estard implicito que eles concordaram em jogar nas
configuracoOes definidas.



Art. 312 - As adverténcias serdo estipuladas pelo Arbitro e pela
Organizacao da Competicao.

a) Se 3 (trés) adverténcias forem aplicadas a um Competidor
no decorrer da Etapa 2, ele sera eliminado do
Campeonato, a critério da Organizacao da Competicao.

Art. 322 - Os Aquecimentos e/ou treinamentos ndo serdo
permitidos no momento do inicio da partida.

Art. 332 - Cada equipe competidora tera 3 (trés) minutos para
fazer as alteracdes desejadas em sua equipe antes do inicio da
Partida. Caso o Competidor extrapole este tempo, recebera 1
(uma) adverténcia do Arbitro.

Art. 342 - Durante o intervalo da Partida (intervalo entre cada
tempo), o Competidor tera 45 (quarenta e cinco) segundos para
realizar substituicOes em sua equipe.

Art. 352 - Caso o Competidor queira pausar a Partida, devera
obrigatoriamente comunicar o Arbitro. O Competidor s podera
dar pause quando o Arbitro autorizar.

a) O Arbitro s podera autorizar o pause quando a bola
estiver fora do campo de jogo ou com o jogo parado
(pénalti, falta e escanteio).

b) Cada Competidor tera direito a 2 (dois) pauses de 30
(trinta) segundos por tempo da Partida. Ndo sera dado
gualquer tempo extra caso o Competidor ultrapasse os 30
(trinta) segundos. A Partida seguird sem que o
Competidor realize as substituigdes.



c) Caso o Competidor pause o jogo sem o prévio aviso e
autorizacdo do Arbitro poderd sofrer, a critério do Arbitro
e da Organizacao:

i. 1 (uma) adverténcia
ii. Perdadel(um) pause
iii. Perda da Partida.

Art. 362 - Caso o Arbitro considere que o Competidor esteja
realizando anti-jogo, ou seja, esteja jogando com falta de
objetividade (segurando a bola, tocando de lado sem
objetividade), conforme critérios adotados mundialmente em
competicOes de e-Sports, o Competidor podera receber 1 (uma)
adverténcia.

Art. 372 - As O uso de equipamentos n3ao essenciais nao sera
permitido.

Art. 382 - Os Competidores ndao poderao tocar ou manusear
equipamentos de um oponente. Os Competidores que
necessitarem de assisténcia com seus equipamentos devem
solicitar ajuda a um arbitro oficial da Competicao.

Art. 392 - Somente fones podem ser acoplados aos aparelhos
moveis durante o jogo, para melhor audicao dos sons de dentro
da partida.

Art. 402 - A Organizacao ira informar com a devida antecedéncia
a data e local de realizacao da Etapa 2. O hordrio das Partidas sera
divulgado no dia da disputa (hordrio de Brasilia).

a) As Partidas poderao sofrer alteracdes de horario durante
o dia de disputa.



Art. 412 - Os custos de viagem com passagem aérea, hospedagem
e translado dentro da cidade de realizacao da Etapa 2, desde que
tais custos sejam necessarios para a participacdo do Competidor
na Etapa 2, serdao arcados pela Organizacdao do Campeonato as 4
(Quatro) equipes competidoras classificados para a Etapas 2.

a) A data e local de realizacao da Etapa 2 serdo informadas
via e-mail para o Competidor, sendo este o Unico canal de
comunicacao oficial da Competicao com o Competidor. A
Organizagdo ndo se responsabiliza por qualquer data e/ou
local da realizacdao da Etapa 2 informados em outros
meios de comunicacdao que nao seja o e-mail da
Competicao.

b) Todos os Competidores sdao responsaveis por realizarem
corretamente seu trajeto de viagem a partir dos dados
enviados via e-mail oficial da Competicao, apds a compra
das passagens pela Organizacao.

c) A Organizacdo se reserva ao direito de alterar a data e/ou
local de realizagao da Etapa 2 a qualquer momento.
Nestes casos, a Organizacao informara previamente os
Competidores.

Art. 422 - Todos os Competidores terao acesso aos horarios e
tabelas das Partidas, portanto é de total responsabilidade de cada
Competidor acessar tais dados para nao se atrasar ou perder suas
Partidas. A Organizacdo ndo se responsabiliza por atrasos e/ou
falta ao compromisso, se reservando do direito de impedir
Competidores de jogarem em caso de descumprimento do
Regulamento e/OU cronograma.

Art. 432 - A Organizagcdo providenciara o transporte necessario
aos Competidores e acompanhantes (caso existirem), entre o
hotel e o local da disputa, mas nao se responsabilizara por



guaisquer atrasos em razdao do ndo comparecimento nos horarios
definidos para deslocamento.

Art. 442 - Os Competidores deverao seguir o cronograma
disposto. Partidas realizadas em horarios diferentes do
comunicado ndo serdo validas, exceto com autorizacao direta da
Organizacao.

Art. 452 - Os “Competidores” que perderem seus voos deverao
acionar a competicao e arcar com o custo da remissao do bilhete.

Art. 462 - Sera disponibilizado o periodo de 1h (uma hora) para
Check In antes do inicio da Etapa 2 (Periodo sujeito a alteracdes).

a) A Organizacao da Competicdao concederd o limite de
tolerancia de 5 (cinco) minutos de atraso para o
Competidor.

Art. 472 - A Organizacao se esforcara ao maximo para informar o
Local de Check In com, no minimo, 24 (vinte e quatro) horas de
antecedéncia.

Art. 482 - Os Competidores que ndao comparecerem ao horario
agendado poderao ser desclassificados, perdendo sua Partida por
W.O, além de sofrerem outras punicdes.

a) Caso o Competidor ndao realize o Check — In junto a
Organizacao da Competicao no local de realizacdao da
Etapa 2 de seu Clube com até 1 (uma) hora de
antecedéncia do horario de realizacdo de sua primeira
Partida e descumpra com o periodo de tolerancia de
atraso estabelecido no item 1 acima, ele sera
automaticamente desclassificado da Competicao, sob a
condicao de W.O.



Art. 492 - Caso ambos os Competidores ndo comparecam, a
condicao chamada “Def. Win” sera aplicada, sendo ambos
eliminados. Sendo assim, o Competidor que iria ser o oponente na
rodada posterior recebe vitdria automatica por falta de oponente.

Art. 502 - A condicao de WO podera ser aplicada em qualquer
situacao que se prove a auséncia de um dos Competidores.

a) O WO (Without Opponent) é a atribuicdo de uma vitoria
a determinada equipe ou competidor individual quando o
oponente esta impossibilitado.

Art. 512 - Estima-se o periodo de 10 (Dez) horas de duragao essa
Etapa, durante 1 (um) dia de realizacdo, ndao tendo a Organizacao
como estipular tempo exato desta Etapa da Competicao.

Art. 522 - Apds eliminacdao do Campeonato, o Competidor devera
acompanhar o restante do evento junto com os outros
Competidores, sendo necessaria a autorizacao da Organizacao
para saida em determinados casos.

a) Nao sera permitida a presenca de Competidores (que
ainda estejam competindo e/ou assistindo a Competicdo)
gue causarem tumulto ou interferéncia no Campeonato,
bem como que ndo apresentem condi¢Oes de disputar
suas Partidas. Sendo assim, a Organizacao podera retirar
os Competidores da area de Competicao, bem como
elimina-los automaticamente da disputa da Competicao,
caso julgar necessario.



CAPITULO 5
DO RESULTADO FINALE PREMIACAO

Art. 532 - O Grande Campedo do e-Brasileirao PRO 2023, recebera um
troféu para e Equipe e 1 troféu individual para cada atleta, além disso
os 1 (doze) competidores finalistas, receberao medalhas de acordo
com a sua posicao na competicao.

Art. 542 - Além do troféu descrito acima no Artigo 53, a Equipe Campea
recebera da CBF a quantia bruta de RS 14.000,00 (Quatorze mil reais),
com as devidas dedugdes fiscais, a titulo de premiacao pela sua
colocacao na Competicao.

Art. 552 - A equipe Vice-Campeado, recebera da CBF a quantia bruta de
RS 6.000,00 (seis mil reais), com as devidas deducdes fiscais, a titulo
de premiacao pela sua colocacao na Competicao.

Art. 562 - A Premiacao estipulada no Artigo 54 e Artigo 55 acima, sera
paga da seguinte maneira:

a) Data de pagamento: Até 30 (trinta) dias Uteis apds a data
oficial de encerramento da competicao.

b) Forma de Pagamento: Depdsito bancario, mediante a
apresentacao da documentacdo necessaria pelo
competidos vencedor, e envio de seus dados bancarios.



CAPITULO 6

DAS DISPOSICOES FINAIS

Art. 572 - A Organizacao expedira instrucdes complementares que se
fizerem necessarias ao cumprimento deste RGC, através de Aviso e
Diretrizes caso seja necessario.

Paragrafo Unico - Quando publicadas, tais instrucdes
complementares tornam-se parte integrante e indissociavel
deste RGC.

Art. 582 - Os casos omissos serao resolvidos exclusivamente pela
Organizacao da Competicdao, através de comunicacao formal as
partes interessadas que, em caso de duvida de interpretacao deste
RGC ou dos RECs, poderao formalizar consulta.



